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ABSTRACT

This research was motivated by the low learning outcomes of students using the Rolle Playing method for
students in class I at SD Negeri Sukadana III. This research aims to determine the improvement of speaking
skills through the Rolle Playing method in Class I of Sukadana I1I State Elementary School, Malausma District,
Majalengka Regency. The subjects in this research were class I students at SDN Sukadana 1II, Malausma
District, Majalengka Regency, totaling 16 students. Data collection techniques use observation, interviews,
tests, and documentation. The data analysis technique uses qualitative description. The results of the research
show that: (1) The implementation of improving speaking skills using the Rolle Playing method in class I at
SDN Sukadana 111, Malausma District, Majalengka Regency has proven to be able to improve speaking skills,
and (2) The use of the Rolle Playing method in improving student learning outcomes in class I at SDN Sukadana
III, Malausma District, Majalengka Regency, is proven to be able to improve speaking skills, this can be seen
from the increase in the class average score from student test results at each stage of the cycle, namely, the class
average score in the pre-cycle was 50, in the first cycle it was 50. 53.87, and in cycle 11 it was 71. This research
was motivated by the low learning outcomes of students using the Rolle Playing method for students in class I
at SD Negeri Sukadana I11. This research aims to determine the improvement of speaking skills through the Rolle
Playing method in Class I of Sukadana 1II State Elementary School, Malausma District, Majalengka Regency.
The subjects in this research were class I students at SDN Sukadana III, Malausma District, Majalengka
Regency, totaling 16 students. Data collection techniques use observation, interviews, tests, and documentation.
The data analysis technique uses qualitative description. The results of the research show that: (1) The
implementation of improving speaking skills using the Rolle Playing method in class I at SDN Sukadana 111,
Malausma District, Majalengka Regency has proven to be able to improve speaking skills, and (2) The use of the
Rolle Playing method in improving student learning outcomes in class I at SDN Sukadana III, Malausma
District, Majalengka Regency, is proven to be able to improve speaking skills, this can be seen from the increase
in the class average score from student test results at each stage of the cycle, namely, the class average score in
the pre-cycle was 50, in the first cycle it was 50. 53.87, and in cycle 11 it was 71.
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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendanya hasil belajar siswa dengan menerapkan metode Rolle
Playing siswa di kelas I SD Negeri Sukadana III. Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk
mengetahui Peningkatan keterampilan berbicara melalui metode Rolle Playing di Kelas I Sekolah
Dasar Negeri Sukadana III Kecamatan Malausma Kabupaten Majalengka. Subyek dalam penelitian
ini adalah siswa kelas I SDN Sukadana III Kecamatan Malausma Kabupaten Majalengka yang
berjumlah 16 siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, test dan
dokumentasi. Teknik analisa data dengan menggunakan deskriptif kualitatif. Hasil penelitian
menunjukan bahwa: (1) Pelaksanaan peningkatan keterampilan berbicara dengan menggunakan
metode Rolle Playing di kelas I SDN Sukadana Il Kecamatan Malausma Kabupaten Majalengka
terbukti dapat meningkatkan keterampilan berbicara, dan (2) Penggunaan metode Rolle Playing dalam
meningkatkan hasil belajar siswa di kelas I SDN Sukadana III Kecamatan Malausma Kabupaten
Majalengka, terbukti dapat meningkatkan keterampilan berbicara, hal ini dapat terlihat dari
perolehan nilai rata-rata kelas dari hasil tes siswa pada setiap tahapan siklus semakin meningkat
yaitu, nilai rata-rata kelas pada prasiklus sebesar 50, pada siklus I sebesar 53.87, dan pada siklus II
sebesar 71.

Kata Kunci: metode Rolle Playing; keterampilan berbicara; Sekolah Dasar
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Pendahuluan

Pendidikan dasar, khususnya di tingkat Sekolah Dasar, memiliki peran penting dalam
membentuk dasar keterampilan dan pengetahuan siswa. Salah satu keterampilan kunci yang
perlu dikuasai oleh siswa adalah keterampilan berbicara. Kemampuan berbicara yang baik
tidak hanya penting untuk berkomunikasi dengan efektif, tetapi juga merupakan landasan
untuk pengembangan keterampilan sosial, penalaran, dan ekspresi diri. Namun, dalam
kenyataannya, banyak siswa mengalami kesulitan dalam mengembangkan keterampilan
berbicara. Oleh karena itu, diperlukan metode pembelajaran yang inovatif dan menarik untuk
meningkatkan keterampilan berbicara siswa (Alfian et al., 2022; Hastuti, 2020; Molan et al.,
2020; Rindengan, 2023).

Salah satu metode yang dapat diterapkan untuk meningkatkan keterampilan berbicara di
kelas I Sekolah Dasar adalah metode role-playing atau permainan peran (Husada et al., 2019;
Ningsih & Novitasari, 2021; Yuniati & Rohmadheny, 2020). Metode ini melibatkan siswa dalam
simulasi situasi kehidupan nyata, di mana mereka dapat berperan sebagai karakter tertentu
dan berinteraksi satu sama lain (Akollo et al., 2020; Juniarti et al., 2019; Maghfiroh et al., 2020;
Mustika & Lestari, 2020; Oktafikrani, 2020). Melalui permainan peran, siswa dapat belajar
berbicara dalam konteks yang relevan dan bermakna, sehingga dapat meningkatkan
pemahaman dan keterampilan berbicara mereka secara menyeluruh (Andini & Ramiati, 2020;
Gaol et al., 2023; Hayani, 2019; Khairani et al., 2023; Mardiani & Yetti, 2020; Rayhan et al., 2023;
Siburian, 2022).

Selain itu, pada usia kelas I, anak-anak cenderung memiliki tingkat keaktifan yang tinggi
dan imajinasi yang kreatif. Metode role-playing dapat memanfaatkan karakteristik ini untuk
menciptakan lingkungan pembelajaran yang menyenangkan dan menarik. Dengan terlibat
secara langsung dalam permainan peran, siswa dapat merasa lebih termotivasi untuk
berbicara dan berpartisipasi aktif dalam proses pembelajaran.

Penerapan metode role-playing juga dapat membangun rasa percaya diri siswa dalam
berbicara. Melalui pengalaman berperan, siswa memiliki kesempatan untuk mengembangkan
kemampuan berbicara mereka tanpa takut dihakimi atau dicemooh (Anggraini & Putri, 2019;
Azizah & Eliza, 2021; Beta, 2019; Naiborhu, 2019). Ini menciptakan lingkungan yang
mendukung pertumbuhan keterampilan berbicara tanpa meningkatkan tekanan sosial yang
berlebihan.

Dengan demikian, penerapan metode role-playing di kelas I Sekolah Dasar Negeri
Sukadana III diharapkan dapat menjadi solusi yang efektif dalam meningkatkan keterampilan
berbicara siswa secara menyeluruh, sambil menjadikan pembelajaran lebih menyenangkan
dan interaktif.

Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode penelitian tindakan kelas dengan mengamati elemen
kegiatan, tindakan yang bertujuan untuk memperbaiki masalah dalam proses pembelajaran,
dan kelas yang sama menerima pelajaran dari seorang guru. Pengumpulan data dilakukan
melalui: observasi, wawancara, dokumentasi, dan hasil belajar siswa sebanyak 16 orang.
Teknik analisis data dilakukan melalui reduksi data, tabulasi data dari pengamatan, analisis
data, dan paparan data. Kriteria keberhasilan dalam penelitian ini adalah jika nilai
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keterampilan berbicara siswa mencapai minimal 75% atau 12 orang dari kriteria ketuntasan
minimum. Penelitian ini dilakukan melalui empat fase siklus termasuk: perencanaan,
pelaksanaan tindakan, pengamatan dan refleksi. Model penelitian tindakan kelas yang
digunakan adalah model Kemmis dan Taggart.

Hasil dan Pembahasan

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian tindakan kelas dimana penelitian akan
membahas hasil dari setiap siklus tindakan yang diberikan. Diagram berikut menunjukkan
hasil penelitian ini:
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30
20
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Prasiklus Siklus 1 siklus 2

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa ada peningkatan pada setiap siklus. Pada tahap
prasiklus I siswa yang tuntas sebanyak 12,5% dan yang belum tuntas sebanyak 87,5% dengan
nilai rata-rata mencapai 50 Siklus II mengalami peningkatan, siswa yang menyelesaikannya
menjadi 25% dan mereka yang belum menyelesaikan 75% dengan nilai rata-rata mencapai
53,87. Sedangkan siklus ketiga siswa yang tuntas sebanyak 31,25% dan yang belum tuntas
68,25% dengan nilai rata-rata mencapai 71,. Dapat dipahami bahwa pendekatan tematik model
integrated merupakan pendekatan pembelajaran yang melibatkan siswa secara aktif dalam
mencari pengetahuannya melalui pengalaman yang bermakna.

Pendekatan tematik model integrated adalah pendekatan dengan model pembelajaran
yang menggunakan tema untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran secara terpadu dengan
cara melibatkan siswa secara aktif dalam mencari pengetahuannya melalui pengalaman yang
bermakna dengan langka-langkah pembelajaran: pendahuluan, presensi materi, membimbing
pelatihan, menelaah pemahaman, dan memberikan umpan balik, memberikan pelatihan
lanjutan dan penerapan serta menganalisis dan mengevaluasi
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Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dapartr disimpulakn bahwa: (1) Pelaksanaan
pembelajaran keterampilan berbicara dengan menggunakan metode pembelajaran bermain
peran di kelas I SDN Sukadana III Kecamatan Malausma Kabupaten Majalengka terbukti
dapat meningkatkan keterampilan berbicara, (2) penggunaan metode bermain peran dalam
pembelajaran keterampilan berbicara di kelas I SDN Sukadana III Kecamatan Malausma
Kabupaten Majalengka, terbukti dapat meningkatkan keterampilan berbicara, hal ini dapat
terlihat dari perolehan nilai rata-rata kelas dari hasil tes siswa pada setiap tahapan siklus
semakin meningkat yaitu, nilai rata-rata kelas pada prasiklus sebesar 50, pada siklus I

sebesar 53,87, dan pada siklus II sebesar 71.
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