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This study aims to determine the effect of using AI Gamma application media on the learning 

outcomes of sixth-grade students of SD Negeri 095126 Sukasari in the subject of science. This 

study uses a quantitative approach with an experimental design. The subjects of the study were 

sixth-grade students of SD Negeri 095126 Sukasari. Data collection techniques were carried out 

through learning outcome tests, while data analysis used the t-test. The results showed that the 

use of AI Gamma application media had a significant effect on student learning outcomes. This is 

evidenced by the t-value of 5.02 which is greater than the t-table of 2.06, as well as a significance 

value (2-tailed) of 0.00 which is smaller than 0.05. Thus, the null hypothesis (H₀) is rejected and 

the alternative hypothesis (Hₐ) is accepted. Based on these results, it can be concluded that the 

use of AI Gamma application media is effective in improving the learning outcomes of sixth-

grade students of SD Negeri 095126 Sukasari in the subject of science. 

  

 Abstrak 

Kata Kunci:  

AI Gamma, media pembelajaran, 

hasil belajar, IPAS, sekolah 

dasar. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media aplikasi AI Gamma 

terhadap hasil belajar siswa kelas VI SD Negeri 095126 Sukasari pada mata pelajaran IPAS. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain eksperimen. Subjek 

penelitian adalah siswa kelas VI SD Negeri 095126 Sukasari. Teknik pengumpulan data 

dilakukan melalui tes hasil belajar, sedangkan analisis data menggunakan uji t. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa penggunaan media aplikasi AI Gamma berpengaruh signifikan terhadap 

hasil belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan nilai thitung sebesar 5,02 yang lebih besar dari t 

tabel sebesar 2,06, serta nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,00 yang lebih kecil dari 0,05. 

Dengan demikian, hipotesis nol (H₀) ditolak dan hipotesis alternatif (Hₐ) diterima. Berdasarkan 

hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media aplikasi AI Gamma efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI SD Negeri 095126 Sukasari pada mata pelajaran IPAS. 

 

PENDAHULUAN 

Pendidikan memiliki peran strategis dalam meningkatkan kualitas sumber daya manusia sejak 

jenjang pendidikan dasar. Pada tingkat sekolah dasar, pembelajaran tidak hanya berorientasi pada 

penguasaan pengetahuan, tetapi juga pada pengembangan keterampilan berpikir, sikap ilmiah, serta 

kemampuan beradaptasi terhadap perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (Sanjaya, 2016). Oleh 

karena itu, proses pembelajaran perlu dirancang secara efektif agar mampu meningkatkan hasil belajar 

siswa secara optimal. Mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan mata pelajaran 

terpadu yang bertujuan untuk membekali siswa dengan pemahaman tentang fenomena alam dan 

kehidupan sosial di sekitarnya. Pembelajaran IPAS menuntut siswa untuk aktif mengamati, memahami 

konsep, serta mengaitkan materi dengan kehidupan sehari-hari (Kemendikbud, 2022). Namun, dalam 

pelaksanaannya, pembelajaran IPAS di sekolah dasar masih sering menghadapi kendala, seperti 
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rendahnya hasil belajar siswa akibat penggunaan media pembelajaran yang kurang variatif dan 

cenderung berpusat pada guru (Arsyad, 2020). 

Hasil belajar siswa sangat dipengaruhi oleh metode dan media pembelajaran yang digunakan guru. 

Media pembelajaran berfungsi sebagai alat bantu untuk menyampaikan pesan pembelajaran agar lebih 

mudah dipahami oleh siswa, serta dapat meningkatkan motivasi dan minat belajar (Sadiman et al., 2018). 

Penggunaan media yang kurang menarik dapat menyebabkan siswa cepat bosan, pasif, dan kurang 

terlibat dalam proses pembelajaran, sehingga berdampak pada rendahnya pencapaian hasil belajar. 

Seiring dengan perkembangan teknologi digital, pemanfaatan kecerdasan buatan (Artificial Intelligence 

atau AI) dalam dunia pendidikan semakin berkembang. Teknologi AI mampu mendukung pembelajaran 

yang lebih interaktif, adaptif, dan personal sesuai dengan kebutuhan siswa (Zawacki-Richter et al., 2019). 

Media pembelajaran berbasis AI dinilai efektif dalam meningkatkan keterlibatan siswa serta membantu 

pemahaman konsep melalui visualisasi dan penyajian materi yang sistematis (Holmes et al., 2022). 

Salah satu media pembelajaran berbasis AI yang dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran IPAS 

adalah aplikasi AI Gamma. Aplikasi ini memungkinkan guru untuk menyajikan materi pembelajaran secara 

visual, ringkas, dan menarik, sehingga memudahkan siswa dalam memahami materi. Penggunaan media 

berbasis AI juga sejalan dengan tuntutan pembelajaran abad ke-21 yang menekankan pemanfaatan 

teknologi untuk meningkatkan kualitas pembelajaran (Trilling & Fadel, 2019). Berdasarkan hasil observasi 

awal di kelas VI SD Negeri 095126 Sukasari, ditemukan bahwa hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

IPAS masih tergolong rendah. Salah satu faktor yang memengaruhi kondisi tersebut adalah penggunaan 

media pembelajaran yang belum optimal dan kurang memanfaatkan teknologi. Oleh karena itu, 

diperlukan inovasi media pembelajaran yang mampu meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian tentang pengaruh 

penggunaan media aplikasi AI Gamma terhadap hasil belajar siswa kelas VI SD Negeri 095126 Sukasari 

pada mata pelajaran IPAS.  

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian pre-eksperimen. Desain 

penelitian yang digunakan adalah one group pretest–posttest design, yaitu penelitian yang melibatkan 

satu kelompok tanpa kelompok pembanding. Pada desain ini, siswa diberikan tes awal (pretest), kemudian 

diberikan perlakuan berupa penggunaan media aplikasi AI Gamma dalam pembelajaran IPAS, dan diakhiri 

dengan tes akhir (posttest) untuk mengetahui perubahan hasil belajar siswa setelah perlakuan diberikan 

(Sugiyono, 2019). Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 095126 Sukasari pada semester genap tahun 

ajaran berjalan. Waktu penelitian disesuaikan dengan jadwal pembelajaran IPAS di kelas VI. Subjek dalam 

penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VI SD Negeri 095126 Sukasari. Teknik penentuan subjek 

penelitian menggunakan sampling jenuh, yaitu seluruh siswa dalam satu kelas dijadikan sebagai subjek 

penelitian (Sugiyono, 2019). Variabel dalam penelitian ini terdiri atas: 

1. Variabel bebas (X): Media aplikasi AI Gamma  

2. Variabel terikat (Y): Hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS  

Hasil belajar siswa diukur pada ranah kognitif berdasarkan skor tes yang diperoleh siswa. Teknik 

pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan tes. Tes diberikan dua kali, yaitu tes awal (pretest) 

untuk mengetahui kemampuan awal siswa sebelum penggunaan media aplikasi AI Gamma, dan tes akhir 

(posttest) untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah perlakuan diberikan. Instrumen tes disusun 

berdasarkan indikator pembelajaran IPAS dan telah diuji validitas serta reliabilitasnya agar layak 

digunakan (Arikunto, 2018). Data hasil penelitian dianalisis menggunakan statistik inferensial. Sebelum 

dilakukan uji hipotesis, data terlebih dahulu diuji prasyarat analisis, meliputi: Uji normalitas, untuk 
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mengetahui apakah data berdistribusi normal  Setelah data memenuhi asumsi normalitas, analisis 

dilanjutkan dengan uji t berpasangan (paired sample t-test) untuk mengetahui perbedaan hasil belajar 

siswa sebelum dan sesudah penggunaan media aplikasi AI Gamma (Sugiyono, 2019). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan hasil analisis data yang diperoleh dari nilai pretest dan posttest siswa kelas VI SD 

Negeri 095126 Sukasari, terlihat adanya peningkatan hasil belajar setelah diterapkan media aplikasi AI 

Gamma dalam pembelajaran IPAS.  

 

Gambar 1. Diagram Rata-rata Hasil Pretest dan Posttest Siswa Kelas VI 

Gambar 1 menunjukkan  nilai rata-rata nilai pretest siswa sebesar 58,6, sedangkan rata-rata nilai 

posttest meningkat menjadi 90,6. Peningkatan rata-rata nilai sebesar 32 poin ini menunjukkan bahwa 

penggunaan media aplikasi AI Gamma memberikan dampak positif terhadap hasil belajar siswa.  Berikut 

merupakan hasil uji normalitas menggunakan SPSS 26 dengan rumus Shapiro-Wilk, dengan dasar 

pengambilan keputusan pada uji ini yaitu; 

Tabel 1. Hasil Uji Normalitas 

Data Statistic Sig Keterangan 

Pretest 0,33 0,08 Normal 

Postest 0,150 0,17 Normal 

Berdasarkan  tabel 1  di atas hasil uji normalitas data hasil belajar siswa menunjukkan bahwa seluruh data, 

baik pretest maupun posttest, memiliki nilai signifikansi (Sig.) yang lebih besar dari 0,05. Secara spesifik, 

nilai signifikansi untuk data pretest adalah sebesar 0,08, sedangkan untuk data posttest adalah sebesar 
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0,17. Karena kedua nilai tersebut berada di atas ambang batas 0,05, maka dapat disimpulkan bahwa data 

hasil belajar siswa berdistribusi normal. Selanjutnya dilakukan uji hmegenitas sebagai berikut :  

Tabel 2. Hasil Uji Homogenitas 

Test of Homogeneity of Variances 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Belajar Siswa Based on Mean 46.07 1 48 0.20 

Based on Median 7.82 1 48 0.10 

Based on Median and with 

adjusted df 

7.82 1 48 0.20 

Based on trimmed mean 37.98 1 48 0.08 

 

Berdasarkan Tabel 2 hasil uji homogenitas data hasil belajar siswa menggunakan uji Levene menunjukkan 

bahwa nilai signifikansi (Sig.) Based on Mean adalah sebesar 0.200. Nilai tersebut lebih besar dari taraf 

signifikansi 0.05 (0.200 > 0.05). Hal ini menunjukkan bahwa varians data antara nilai pretest dan posttest 

pada siswa kelas VI SDN 095126 Sukasari adalah homogen. Dengan demikian. dapat disimpulkan bahwa 

data penelitian telah memenuhi syarat homogenitas. sehingga layak digunakan untuk melanjutkan 

analisis statistik parametrik dalam pengujian hipotesis penelitian. Secara statistik, hasil uji t berpasangan 

menunjukkan nilai t hitung= 5,02 lebih besar dari t tabel = 2,06, dengan nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 

0,00 < 0,05. Hasil ini menandakan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa 

sebelum dan sesudah penggunaan media aplikasi AI Gamma. Dengan demikian, hipotesis nol (H₀) ditolak 

dan hipotesis alternatif (Hₐ) diterima, yang berarti penggunaan media aplikasi AI Gamma berpengaruh 

signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS. Peningkatan hasil belajar siswa setelah 

penggunaan media aplikasi AI Gamma dapat dijelaskan berdasarkan teori media pembelajaran dan teori 

belajar modern. Menurut Arsyad (2020), media pembelajaran berfungsi sebagai alat bantu untuk 

memperjelas pesan pembelajaran, meningkatkan perhatian siswa, serta memudahkan pemahaman materi.  

Media aplikasi AI Gamma yang menyajikan materi secara visual dan sistematis mampu 

mengurangi sifat abstrak materi IPAS, sehingga lebih mudah dipahami oleh siswa sekolah dasar. Hasil 

penelitian ini juga sejalan dengan teori belajar kognitif yang menyatakan bahwa proses belajar akan lebih 

efektif apabila siswa memperoleh informasi melalui berbagai saluran indera, terutama visual dan audio. 

Penyajian materi IPAS menggunakan media AI Gamma memungkinkan siswa mengolah informasi secara 

lebih mendalam, sehingga meningkatkan daya ingat dan pemahaman konsep. Hal ini sesuai dengan 

pandangan bahwa pembelajaran berbasis teknologi dapat memperkuat proses pengolahan informasi 
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dalam memori siswa. Selain itu, penggunaan media berbasis AI mendukung prinsip pembelajaran 

konstruktivistik, di mana siswa membangun pemahamannya sendiri melalui pengalaman belajar yang 

bermakna.  

 

Gambar 2. Peneliti Menggunakan Aplikasi AI Gamma Di Kelas 

Media aplikasi AI Gamma memberikan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan kontekstual, 

sehingga siswa lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran IPAS. Kondisi ini berdampak pada 

meningkatnya motivasi belajar siswa, yang pada akhirnya berpengaruh terhadap hasil belajar. Temuan 

penelitian ini juga didukung oleh hasil penelitian terdahulu yang menunjukkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran berbasis teknologi dan kecerdasan buatan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Penelitian yang dilakukan oleh Zawacki-Richter et al. (2019) menyatakan bahwa pemanfaatan AI dalam 

pembelajaran mampu meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran. 

Selain itu, penelitian oleh Holmes et al. (2022) menegaskan bahwa teknologi AI dalam pendidikan dapat 

membantu personalisasi pembelajaran dan meningkatkan efektivitas proses belajar mengajar. Dengan 

demikian, hasil penelitian ini memperkuat teori dan temuan empiris sebelumnya bahwa penggunaan 

media pembelajaran berbasis AI, seperti aplikasi AI Gamma, efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa. Peningkatan nilai posttest yang signifikan menunjukkan bahwa media ini layak dijadikan sebagai 

alternatif media pembelajaran inovatif, khususnya dalam pembelajaran IPAS di sekolah dasar. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media 

aplikasi AI Gamma pada mata pelajaran IPAS berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas VI 

SD Negeri 095126 Sukasari. Hal ini ditunjukkan oleh adanya peningkatan rata-rata nilai siswa dari 58,6 

pada pretest menjadi 90,6 pada posttest. Hasil analisis statistik menggunakan uji t berpasangan 

menunjukkan nilai thitung sebesar 5,02 lebih besar daripada ttabel sebesar 2,06, serta nilai signifikansi (2-

tailed) sebesar 0,00 yang lebih kecil dari 0,05. Dengan demikian, hipotesis nol (H₀) ditolak dan hipotesis 

alternatif (Hₐ) diterima. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa media aplikasi AI Gamma efektif 

digunakan sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS 

di sekolah dasar. Penggunaan media pembelajaran berbasis kecerdasan buatan ini mampu menciptakan 

pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan bermakna bagi siswa. 
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